Grace 2 un jeu sous forme de "mini escape game",

découvrez les mécanismes de la gestion d'une forét,
percez ses mysteres pour débloquer des codes et
ouvrir des boites trésors !
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Simple et ludique

¥ ge’s'"tio‘ri’dr'une forét est soumise
a un equilibre qu'il vous faudra
maintenir tout au long de la partie.
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Grace a ses différents niveaux de
difficulté, le jeu est adapté aux

adolescents comme aux adultes.



Vous n'avez ras voislu Saguer
was peupliers. Les scigurs e veulent

Ce jeu a été élaboré en co-construction a partir de données scientifiques et de sources vérifiées.
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